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Ontwerpkracht als instrument
om beter samen te werken

De City Deal Tijdloze Grachten zette
entwerpkracht in om de zeventien

Special Ontwerpkracht

#3, maart 2026

@ Voorwoord

ﬁ ‘Ontwerpers trekken ons van de loopband af
] L ,

van ontwerpbureau Muzus
introduceerde het Tijdloza
‘Grachtenspel, Samen met
programmamanager Annemarij Koolstra

blikt Geels terug op het spel en de
samenwerking.
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GEDRAGSVE RAN {GEN

City Deal: Fietsen voor | lereen

Hoe kun je mensen die niet jewend ; te fietsen, toch verleiden om te (leren)
fietsen?

City Deal: Gezonde voedselomgeving
Hoe kunnen we ambtenaren stimuleren om elkaar online te blijven vinden na

afloop van de City Deal? Hoe verbinden we de rest van de Nederiandse steden
aan Good Food City?

City Deal: Tijdloze grachten

Hoe kunnen we partners verleiden om van ‘werken op eilandjes’ te komen fof
gezamenlijk werken aan een gedeeld perspectief op de toekomst van onze

grachten?

City Deal: Krachtige kernen -
Hoe zorgen we dat ongenoegen van inwoners vaxer Ieit it &
betrokkenheid, hplaatsvanwlpdshdbdeamuh?
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"Hoe kunnea we aAnbte AT
Stimauleren o elkaasr online t=
blijvea vinden na afloop vd c?
Hoe Vverbinden we de rese v.d. NI
Steden 5on Good Tood C_i*\-.y?"
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"Hoe Kun je mensen die niek

i om te [fietsen,
toch verleiden om te
(leren) fietsen T
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